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Hvem spiser hvem? Eleverne skal placere organismerne rigtigt i fégdenettet og forbinde
dem korrekt. Hvordan haenger de sammen?

@ Varighed: 60 minutes

E Laeringsmal
Scan QR-koden

©

2% Materialer

Information om og billeder af
organismerne (arbejdsark 1
0g 2)
Baggrundsark (arbejdsark 3).
Alternativt kan du bruge en
stor tavle eller et stykke
A3-papir (eller to stykker
A4-papir) og selv tegne
baggrunden.

+  Tegnematerialer
Tape
Saks

& GUARDNA-kort

Artskort

+  Grgnlandshval
Spaekhugger
Narhval
Ringseel
Hvalros

Interessenterkort
Forbrugere
Jeegere

Truslerkort
Fedevarer

Baggrund

Et fodenet bestar af alle de forbundne fodekaeder i et enkelt gkosystem. Hver
organisme i et pkosystem indgar i flere fedekaader, der hver iseer er udtryk for de
forskellige veje, som energi og neeringsstoffer kan fglge, nar de bevaeger sig
igennem gkosystemet. Tilsammen danner de mange overlappende fgdekasder et
fedenet.

Fodekaader starter med primaerproducenter — organismer, der selv laver deres fgde
gennem fotosyntese ved hjeelp af sollys og kuldioxid (CO,). Naeste niveau er
primaerkonsumenterne, som er plantezedere, og som spiser primaerproducenterne.
Herefter kommer sekundaerkonsumenterne, som er kgd- eller alteedende, og som
spiser planteaederne. @verst star tertieerkonsumenterne — toprovdyr — der holder
balancen i fgdenettet.

Forberedelse

1. Del eleverne op i grupper pa 4-6 personer.

2. Print ét seet af arbejdsark 1, 2, 3 og 4 pr. gruppe.
3. Klip organismerne ud fra arbejdsark 2.
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Tape de to sider med baggrund (arbejdsark 3 og 4) sammen.

Fremgangsmade
1. Hver gruppe far et saet organismer og baggrunden.

2. Arranger organismerne. For at ggre dette skal du tape udskaeringerne af hver
organisme pa det rette sted og tegne pile for at illustrere fgdenettet, som du
forstar det (se eksempel nedenfor). En kort beskrivelse af hver organisms
fodepraeferencer findes i uddelingsmateriale 1 og pa GUARDNA-kortene.
Diskuter med dine kolleger i gruppen og foretag yderligere research, hvis det er
ngdvendigt.

3. Enperson fra din gruppe praesenterer gruppens fgdenet for resten af klassen.

4.  Sammenlign gruppernes fgdenet, og Iyt til leererens lgsning med en forklaring.

Rovdyr Bytte

—

Sadan tegner du pilene i din fadekaede.

Opfelgende diskussion

* ldenne gvelse blev eleverne praesenteret for en forenklet model af det
arktiske fgdenet. Hvilke andre dyr eller livsstadier kunne | tilfgje til
fedekaeden?

Hvad ville der ske med de andre dyr i havets fodenet, hvis en stor fisk — f.eks.
torsk — blev overfisket?
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Udvidet gvelse

«  Undersgg, hvordan menneskelige aktiviteter pavirker fadenettene i havet. Gennemga og diskuter GUARDNA's
“trussels”kort for at fa en bedre forstaelse af, hvordan forurening, overfiskning, klimaforandringer og andre
menneskelige aktiviteter @endrer den komplekse balance i havenes fgdenet.

«  Leer om gkosystembaseret forvaltning. Traditionelt har forskere og forvaltningsfolk fokuseret pa enkelte arter, nar de
undersggte og formulerede regler for forvaltning. Men som du nu har laert, er gkosystemer komplekse og teet
forbundne. Hvis man kun ser pa én art uden at forholde sig til, hvordan den fungerer sammen med andre arter, og uden
at se pa dens rolle i det samlede gkosystem, kan det fgre til darlige forvaltningsbeslutninger. | dag arbejder man derfor
ud fra gkosystembaseret forvaltning — en helhedsorienteret tilgang, der tager udgangspunkt i hele gkosystemet,
herunder menneskelig pavirkning, nar der treeffes beslutninger om ressourceforvaltning. Denne tilgang bygger pa
princippet om adaptiv forvaltning, hvor man Igbende tilpasser beslutninger ud fra observationer og feedback.
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